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Skjolun forrita

Tvaer tegundir af skjdlun:
= Ytri skjolun er ztlud notendum

= Innri skjolun er atlud forriturum

Ytri skjolun:
= "Hvernig nota ég pennan svarta kassa?”
= Inniheldur naegilegar upplysingar til ad nota "svarta kassann”
= Inniheldur ekki upplysingar um innvidi "svarta kassans”

= Leggur aherslu 4 hvad, en ekki hvernig

Innri skjolun:
= "Hvernig virkar svarti kassinn?”

= Skjolun 4 innvidum — gagnaskipan og kéda



Framsetning & skjolun

Ytri skjolun:

= Notkunarlysingar

Innri skjolun:
= Gagnaskipan (fastayrding gagna)
= Fastayrding lykkju — tekid fyrir i naestu viku



Notkunarlysingar

Grf. eftirfarandi adferd:
public static void gsort(int[] f, int i, int j)

Hvad gerir hin? Hvernig ma kalla 4 hana?

Er haegt ad nota adferdina an pess ad vita hvernig hin er Gtfeerd?



Notkunarlysing

Notkunarlysing fyrir adferd samanstendur af:
= Forskilyrdi: lysing & stédunni fyrir framkvaemd
= Eftirskilyrdi: lysing & stodunni eftir framkvaemd

Dami um notkunarlysingu:

// Notkun: gsort(f,i,j);

// Fyrir: f[i..j-1] er 1loglegt svadi i f

// Eftir: BGid er ad rada f[i..j-1] i vaxandi rod
public static void gsort(int[] f, int i, int j)



Notkunarlysing

Notkunarlysing inniheldur naegar upplysingar til ad notandi geti:
= Kallad rétt a adferdina
= Vitad nadkvemlega hvada ahrif kallid hefur

Notkunarlysing er einskonar samningur & milli notanda og forritara.

Forskilyrdi inniheldur kréfu forritara. Sa sem kallar & adferdina
verdur ad uppfylla pa krofu.

Eftirskilyrdi inniheldur kréfu notandans. Sa sem (Gtfaerir adferdina
verdur ad uppfylla pa krofu.



Forsendur

Forritun 4t fra forsendum.

Notandi adferdar gerir rad fyrir ad eftirskilyrdi hennar sé satt ef
hann kallar & hana & réttan hatt (p.e. forskilyrdi hennar sé satt.)

Forritari adferdar gerir rad fyrir a0 forskilyrdi hennar sé satt i
upphafi og verdur ad tryggja ad eftirskilyrdid sé satt i lokin.

Notkunarlysing er explicit samningur um hvernig ma nota
adferdina og hvad hin gerir. Pad ma breyta Utfaerslu hennar svo
lengi sem hin uppfyllir ennpa notkunarlysinguna.



// Notkun: k = leita(f,i,j,x);

// Fyrir: f[i..j-1] er i vaxandi rod

// Eftir: f[i..j-1] er obreytt, i <= k <= j, og

// fli..k-1] <= x < f[k..j-1]

static int leita(double[] f, int i, int j, double x)



// Notkun: MergeSort.merge(ql,q2,q);
// Fyrir: q er tém bidréd, ql og g2 eru bidradir, sem

// innihalda gildi, sem eru i vaxandi rod fra
// fremsta til aftasta.

// q hefur plass fyrir 611 gildin i ql og g2.
// Eftir: ql og g2 eru témar, gildin dr peim eru i q 1
// vaxandi réd fra fremsta til aftasta.

static void merge(Queue ql, Queue g2, Queue q)



Upplysingahuld

Upplysingahuld er si meginregla i hugbinadargerd ad sérhverja
veigamikla hénnunardkvérdun skuli fela i einingu.

Til deemis, ef nota skal bidradir i kerfinu, pa skal fela i einingu
hvernig bidradirnar eru utfardar.

Tilgangur:
= Tryggir adskilnad milli notanda einingar og forritara einingar

= Forritari getur breytt akvordun um Gtfeerslu an pess ad pad
kosti stéran uppskurd & kerfinu



Upplysingahuld

Mikilvaegt ad gaeta pess ad notkunarlysing brjoéti ekki
upplysingahuld med of miklum upplysingum um innvidi einingar.

Dami um brot & upplysingahuld:

// Notkun: s.push(x);

// Fyrir: Ekkert

// Eftir: Baid er ad bzta x I njjan hlekk sem var
// settur fremst i kedjuna

Rétt veeri:

// Notkun: s.push(x);
// Fyrir: Ekkert
// Eftir: Buid er ad bzta x efst & hladann s.



Fleiri deemi um brot

Fleiri deemi um brot & upplysingahuld:

// Notkun: s.push(x);

// Fyrir: Ekkert

// Eftir: Baid er ad bata x i njjan hlekk efst
// & hladann s

Hvad er ad pessu?



Fleiri deemi um brot

Annad deemi um brot & upplysingahuld:

// Notkun: s.push(x);

// Fyrir: Ekkert

// Eftir: BGid er ad bzta x i1 njjan hlekk efst
// & hladann s

Hvad er ad pessu?

Pad er innra atfeersluatridi ad hladinn sé Gtfeerdur med
hlekkjum! Hann gzeti alveg eins verid utferour med fylki.

Pad skiptir ekki mali fyrir notandann hvernig gildin eru geymd.
Notandinn hefur dhuga & eiginleikum hladans.



Gagnaskipan

Gagnaskipan er lyst med s.k. fastayrdingu gagna (data invariant)

Fastayrding gagna er stddulysing sem fjallar um tilviksbreytur i
tilviki klasa.

Fastayrding gagna er vanalega sett fram i athugasemd efst i klasa
bar sem tilviksbreyturnar eru skilgreindar.

public class Stack
{
// Gildin & hladanum eru geymd 1 kedjunni
// top fra efsta til nedsta.
// n er £j6ldi gilda.
private Node top;
private int n;



Reglur um fastayrdingu gagna:

@ Smidur i klasa (constructor) kemur hlutnum { rétt
upphafsastand (p.a. fastayrding gagna sé sonn)

® Adferd i klasanum gerir rad fyrir pvi ad ganga ad
gognunum i réttu astandi (p.e. fastayrding gagna er alltaf
sénn { upphafi adferdar)

© Aodferd i klasanum verdur ad skilja hlutinn eftir i réttu
astandi (til ad naesta adferd finni hann i réttu astandi), p.e.
fastayrding gagna er alltaf sonn i lok adferdar



Fastayrding gagna

G60 fastayrding gagna lysir gagnaskipan nagilega vel til ad haegt
sé ad utfaera sérhverja adferd i klasanum bara at fra fastayrdingu
gagna

Med 60rum ordum, vi0 utfaerslu & einni adferd pa parf ekki ad
skoOa neina adra adferd!

Utfzersla 4 einni adferd { klasanum er 6h3d Gtfzerslum & 63rum
adferdum i honum. Sérhver Gtfaersla er bara had fastayrdingu

gagna.



Fastayrding gagna

Hvernig sannfaerum vid okkur um ad klasi sé réttur?

Vid athugum hvort sérhver adferd sé rétt m.t.t. fastayrdingu
gagna, forskilyrdis og eftirskilyrdis

Adferd ma gefa sér eftirfarandi forsendur:
= Fastayrding gagna er sonn i byrjun adferdar
= Forskilyrdid er satt i byrjun adferdar

Eftirfarandi krofur eru lagdar & adferdina:
= Fastayrding gagna sé aftur sonn i lok adferdar
= Eftirskilyrdid er satt i lok adferdar



Fastayrding gagna

Til hvers ad standa i pessu?

Ef 6llum reglunum er fylgt pa4 ma kalla & adferdirnar i hvada r60
sem er.

Pad parf ekki ad skoda hvernig klasinn er notadur, pvi réttleiki hans
er tryggdur 6had pvi hvernig hann er notadur.

Forritari gefur sér alltaf tiltekna gagnaskipan. Petta snyst bara um
ad skrifa nidur pad sem er biid ad dkveda og fylgja pvi eftir.



